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Portierung der Win32-Programme nach Windows CE 

Einrichtung der eMbedded Visual C++ Projekte und Compiler-Einstellungen nach Dokumentation „Erstellung eines Projekt Workspace mit Visual C++ und eMbedded Visual C++“ (viscproj.doc).

Weitere Projekteinstellungen:

· für alle Pocket PC Zielplattformen keine Präprozessor Definitionen DDRAW und DSOUND wegen fehlender Unterstützung von DirectDraw und DirectSound.

· für alle Handheld PC Zielplattformen mit Präprozessor Definitionen DDRAW und DSOUND.

Allgemeine Veränderungen am Source-Code

· In Jk_DirX.h den Source-Code über Bedingte Compilierung für DirectSound mit DSOUND und für DirectDraw mit DDRAW selektiert.

· Windows CE basiert auf Unicode (UNICODE und _UNICODE Compiler-Definitionen). Deshalb werden:
- alle char-Definitionen für Zeichen und Strings durch TCHAR ersetzt 
(für nicht UNICODE gilt typedef char = TCHAR, für UNICODE steht TCHAR für  wchar_t).
- char*- oder LPSTR-Definitionen durch LPTSTR ersetzt.
- TEXT-Makros eingefügt vor “Ascii-Text“ TEXT(“Ascii-Text“) und vor einzelnen Zeichen ’a’ TEXT(’a’)
- sprintf()-Funktionen durch _stprintf()-Aufrufe, vsprintf()-Funktionen durch _vstprintf()-Aufrufe und strncmp()-Funktionen durch _tcsncmp()-Aufrufe ersetzt (Definitionen in tchar.h).
- _itoa()- und _ltoa()-Funktionen durch _itot()-Aufrufe und atoi()- und atol()-Funktionen durch _ttoi()-Aufrufe ersetzt (Definitionen in tchar.h).
- alle new-, global- und lokal-Speicheranforderungen bei TCHAR-Typ auf die Anforderungsgröße überprüft.

· Eine Bearbeitung von ASCII-Dateien unter CE oder Unicode-Dateien unter Windows ist auf diese Weise nicht möglich. Hierzu ist eine aufwendige Abarbeitung der obigen Punkte unter Berücksichtigung des Dateiformates erforderlich: char/wchar, sprintf/swprintf, _itoa/itow, etc. . Die weitere Textbearbeitung würde sich in dieser Weise durch das gesamte Programm ziehen.

· Die Initialisierungsdaten der Programme werden wegen Problemen beim Auffinden einer Datei unter CE in der Windows-Registrierung abspeichert.

· Fehlende Funktionen und Parameter ersetzt:
- OpenFile() durch CreateFile()
- lclose() durch CloseHandle()
- ZeroMemory() durch memset() und CopyMemory() durch memcpy() 
- GetFreeSpace() durch GlobalMemoryStatus()
- GetCurrentTime() durch GetTickCount()
- SetTextAllign(hdc, TA_CENTER) wird durch eine mittige Positionsangabe für den Text, bei dem auch die Zeichenanzahl berücksichtigt wird, überflüssig.
- TextOut() durch ExtTextOut() mit allen neuen Parametern = 0
- neue Parameter von WM_SIZE: SIZEICONIC wird durch SIZE_MINIMIZED, SIZENORMAL durch SIZE_RESTORED, SIZEFULLSCREEN durch SIZE_MAXIMIZED ersetzt
- IsIconic() wird durch wParam == SIZE_MINIMIZED ersetzt. Mit wParam als Parameter von WM_SIZE.
- CreateFont() durch CreateFontIndirect() mit LOGFONT-Struktur
- CreateBrushIndirect() mit Pattern-style durch CreatePatternBrush()
- GetInputState() durch PeekMessage(&msg, NULL, WM_KEYFIRST, WM_KEYLAST, PM_REMOVE) und PeekMessage(&msg, NULL, WM_MOUSEFIRST, WM_MOUSELAST, PM_REMOVE) ersetzen.
- der letzte Parameter von RegCreateKeyEx() darf nicht NULL sein.

· Fehlende und nicht zu ersetzende Funktionen neu in jkWinCE.cpp programmiert:
- Write- und GetPrivateProfileString() durch Write- und GetPPString() 
- GetPrivateProfileInt() durch GetPPInt()
- MoveToEx() und LineTo() mit LineFromTo() 
alle Funktionen werden über jk_wince.h eingebunden.


· OpenFile(OF_EXIST) wird durch GetFullPathName() oder FindFirstFile() ersetzt.


· SendMessage(..., WM_RBUTTONDOWN, ...) wird durch SendMessage(..., WM_LBUTTONDBLCLK, ...) ersetzt, da WM_RBUTTONDOWN unter CE nicht gesendet wird und Absturzgefahr besteht. Zur Realisierung von WM_LBUTTONDBLCLK über die Maustaste muss der wndclass.style CS_DBLCKS angegeben werden. Beide Botschaften bearbeiten den gleichen Source-Code.

· Veraltete WIN16-Funktion ersetzt:
- hwrite() in Color LIFE MemBmAusg() durch WriteFile()
- OpenFile(OF_DELETE) durch DeleteFile()
- SetScrollRange() und SetScrollPos() durch SetScrollInfo() und
- GetScrollRange() und GetScrollPos() durch GetScrollInfo()


· Nicht unterstützte Funktionen:
- LocalCompact(), ChooseColor() ersatzlos entfernt.


· Abfragen auf einen Rückgabewert von LoadLibrary() < HINSTANCE_ERROR werden durch Abfragen auf ungleich NULL ersetzt.


· Alle #ifdef WIN32 Präprozessor-Definitionen mit zugehörigem #else entfernt.

· auf WM_PAINT muss BeginPaint() und EndPaint() aufgerufen werden, da mit ValidateRect(hwnd, NULL) auf dem Jornada Pocket PC die Message ständig wiederholt wird.

Veränderungen am Source-Code über Bedingte Compilierung mit #ifdef WINCE oder #ifndef WINCE:

· getrennte WinMain()-Datei für WINCE aufgrund der vielen Veränderungen:

- Einen Parameter von WinMain() verändert in LPWSTR lpszCmdParam
- WNDCLASSEX- durch WNDCLASS-Struktur ersetzt und zwei WNDCLASSEX-Elemente ausgeschlossen. 
- wndclass.lpszMenuName wird wegen der Command bar zu NULL gesetzt.
- CS_OWNDC-style wird durch CS_PARENTDC ersetzt.
- RegisterClassExt() durch RegisterClass() ersetzt.
- GetMenu() wird durch LoadMenu() ersetzt.
- eine Command bar wird mit CommandBar_Create() erzeugt und mit CommandBar_InsertMenubarEx() das deutsche Menu darin selektiert.
- das Menü in der Command bar wird vor dem verlassen des Programms zerstört.
- der fehlende Window-style WS_OVERLAPPEDWINDOW für CreateWindow() wird durch WS_OVERLAPPED | WS_CAPTION | WS_SYSMENU ersetzt.
- die Anfangsposition und -größe des Fensters zu CW_USEDEFAULT verändert.

· Ausschluss der Messages 
- WM_GETMINMAXINFO, MM_JOY1MOVE, MM_JOY1BUTTONDOWN nicht vorhanden
- WM_SYSCOMMAND wegen fehlender Parameter SC_SCREENSAVE und SC_MONITORPOWER
- HelpMsgCommDlg nicht registrierbar mit RegisterWindowMessage (HELPMSGSTRING) in Aufbauen() -> kein CC_SHOWHELP-Flag für die CHOOSECOLOR-Struktur

· Ausschluss der Funktionen
- Joy1Move(), Joy1Tasten() wegen fehlender Messages
- joySetCapture(), joyGetDevCaps() und joySetThreshold()
- FlashWindow(), SetClassLong(..., GCL_HBRBACKGROUND,...), set_new_handler(), GetBrushOrgEx() wegen fehlendem Ersatz
- GetCursorPos() wegen falscher Rückgabewerte auf einem CE-Gerät (Jornada Pocket PC)


· fehlende Funktionen: 
- SetPixelV() durch SetPixel() ersetzt. 
- CreateHatchBrush() durch CreateSolidBrush(Farbe) ersetzt.
- GetBitmapBits() und GetDIBits() ohne Ersatzmöglichkeit.


· Fehlende und nicht zu ersetzende Funktionen neu in jkWinCE.cpp über Bedingte Compilierung programmiert:
- CheckDlgButton(), IsDlgButtonChecked() und SetMenu() werden durch Funktionen gleichen Namens ersetzt (die ersten beiden Funktionen sind unter eMbedded Visual C++ 4.2 wieder vorhanden und werden über Bedingte Compilierung wieder ausgeschlossen).

alle Funktionen werden über jk_wince.h eingebunden.

· HTMLHelp() für die Anzeige einer HTML-Seitenposition wird durch Aufruf von CreateProcess(TEXT("peghelp.exe"),...) realisiert. 

· zusätzliche Header-Dateien: 
- commdlg.h zur Anzeige der Standard-Dialogfenster  
- prsht.h zur Auflösung der Property Sheet-Makros

· Fehlende Funktionen:
- GetFullPathName() muss durch das Standard-Dialogfenster GetOpenFileName() zum Einholen der Initialisierungsdaten ersetzt werden.


Neue Resourcentexte erforderlich

· Es dürfen keine erweiterten Dialog-Ressourcen (DIALOGEX) eingesetzt werden, da diese unter Windows CE nicht angezeigt werden. Deshalb sollten die Dialoge nur mit embedded Visual C++ 4 bearbeitet werden oder nachfolgend mit einem Texteditor korrigiert werden. 
· Aufgrund der Tatsache, dass innerhalb von Gruppenfeldern in Eingabefeldern keine Up-Down controls angezeigt werden und sporadisch weitere Felder fehlen, müssen die GROUPBOX-Anweisungen durch CTEXT-Anweisungen für statischen Text oberhalb der Gruppe ersetzt werden (hierzu ist die Texthöhe auf 8 Pixel zu verringern).
· Des Weiteren sollten die Elemente innerhalb der Dialogfenster für den Pocket PC näher aneinander gebracht werden.


